MATERIEL LUMIERE
JEU D’ORGUES: AVAB CONGO KID - Pupitre 256 circuits
80 GRADATEURS 3 KW + Gradateur volant 6x3KWoption fluos+6x 1,5KW
ALIMENTATION P17 32A triphasé au plateau lointain cour
PROJECTEURS  
3 x découpes ADB DVW 205 - 2KW  
1 x découpe  ADB  DVW105 - 1KW  
14 x découpes ADB 1KW (ancienne génération) 
16 x ETC Source4 Découpe Zoom 25-50° 750 W HPL 
3 x ETC Source4 Découpe Zoom 15-30° 750 W HPL 
7 x découpes ADB 650W 
18 x P.C. 1KW 
5 x P.C. 650W 
1 x Fresnel 2KW Polux avec volets 4 faces 
1 x Fresnel 2KW ancien 
4 x Blondes 
5 x Mandarines 
[bookmark: _GoBack]5 x PAR64 ( Lampes CP 60 ; CP 61 ; CP 62) 
6 x FI  
7 x PAR 16  
3 x Pinces Bols pour lampes flood 500W (chaud ou froid) 
4 x barres LED de 1,25m (blanc froid) 
6 x Horiziodes symétriques 500W 18 x Cycliodes NUCCHI - 1KW 
4 x Rampes dichros types T8 * 2 x Bacs quadri R.J. 
7 x Réglettes solo R.J. 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